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a Od tego roku szkolnego nasi ucznio-

wie majg mozliwosé rozwijat wy-
obraZnie | samodzielnie realizowaé wilasne
pomysty podczas zajeé  ROBOTYKL
Podopieczni uczg sie mysleé nieszablono-

Robotyk

A

wo i tworczo. Uczestnicy pracujg z zesta-
klockdw Lego Mindstorms EV3.
W trakcie zajed konstruuja modele i przed-

wanmi
mioty, Kidre nastgpnie wprawiajg w ruch
dzieki specjalnie dedykowane] aplikacji kom-

puterowej. Zajecia te dajg naszym uczniom
wiele satysfakcii i niecodzienne] zabawy.

"NAUCZAC INACZY
DAWAC MOZLIWOS(I

Szachy

analitycznego myslenia. Uczniowie poznajgc zasady gry w szachy, doskonalg wyobraZnie,

wyrabiajg w sobie poczucie odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje.

Realizujemy projekty:
Nasza szkota jest:
.Przyjaciele Zwierzqt",

-bezpieczna, _Prawo#Z drowie# AllMyLife",
-NowWoCcIesnda, Mezesie bezpieczenstwa’,
-kempetentna, Miady ezytelnik - mlody twérea”,
-wychowujgea, Maly Misw éwiecie wielkiej
-otwartai pomoena, literatury”,

- przyjaznai partnerska, .Moje zdrowie - moja sita, wielka
-spetniajqca oczekiwania moc”,

érodowiska. .Szkola Promujgca Zdrowie™.

Szachy odgrywajg istotng role w nabywaniu i kszlaltowaniu
wielu umiejetnosci wykorzystywanych przez czlowieka w cig-
gu calego 2ycia. Uczniowie klas czwartych i pigtych poznajg
tajniki krélewskiej gry. Zajecia te sluzg poprawieniu koncentracji, zwigkszeniu cierpliwosci

i wytrwalosci, a takZze pozwalajg rozwingd zmyst tworczy, intuicje, pamiec oraz umiejetnosci

Stawiamy
na nauke

+ bardzo wysokie wyniki egzamindw dsmo-
klasisty w 2019r.;

+ konkursy przedmiotowe — finalisci etapdow
wojewddzkich;

* nauka jezyka angielskiego w profesjonal-
nych pracowniach od ocddziatu przedszkol-
nego, jezyka niemieckiego od klasy pigtej;

+ nauka jezyka kaszubskiego i historii Ka-
szubow;

+ nowatorskie projekty i innowacje pedago-
giczne,

+ bezplatne zajecia na basenie (zimg rdw-
niez na lodowisku) juZ od klasy pierwszej;

+ klasa integracyjna.

Zajecia pozalekcyjne:

-zajecia rozwijajgce kreatywnodé,
-kolo wokalne,

-kolotea I'rulne,

- kola matematyczne,

-koto artystyczne dla najmtodszych,
- koto biologiczno- chemiczne,
-taniec regionalny,

- gimnastyka korekeyjna,

-SKS.



W L)

"UCZYC STE INACZY DAWAC SOBIE SZANSE'
TWOFZENI @ rmmmmressmcnse

sce, ktore w tym roku biorg udzial w pro-
a n I I k a c l I gramie Apps for Good. To globalna
inicjatywa edukacyjna, ktdrej celem jest

zmiana sposcbu poslugiwania sie technologia w szkole oraz wykorzystania zajec infor-
matyki. Biorgc udziat w projekcie, uczniowie rozwijajg zdolnosé kreatywnego myslenia,
uczg sie przedsiebiorczoscl, wspolpracy w zespole | podstaw programowania. Dzieje sie
to wszystko przy stalym udziale jezyka angielskiego. Inicjatywa Apps for Good daje mio-
dziezy szanse, aby z biernych uzytkownikdw technologii stali sie jej twarcami.

W naszej szkole zaje- Szkolne Koto Caritas realizuje —
snn rt cia sportowe odgrywajg swoje zadania poprzez organi- WOIo “tarl at

duzg role w rozwijaniu  zowanie spotkan wyjazdowych
i usprawnianiu zdolnosci ucznidw. Miodziez o charakterze formacyjno - edukacyjnych potgczo-
godnie reprezentuje placowke, zajmujagc nych z rekreacjg oraz udziatu w kwestach
czolowe miejsca w zawodach gminnych i zbidrkach. Przejawia wiele inicjatyw i kon-
i powiatowych, jak rowniez ogdlnopolskich. kretnych form stuZenia potrzebujgcymi, za-
Uczniowie majg mo2li- réwno w  szkole, jak | poza nig.
wost korzystania z bo-  Przynaleznosé do kota daje poczucie spel-
gato wyposaZzone] nienia | mo2liwosci zrealizowania przykaza-
sali  gimnastycznej, nia milosci wzgledem blizniego. Nagrodg za
korekeyjnej i boiska caloroczne angazowanie sig w pomoc charyta-
ORLIK. tywng jest wyjazd na zimowisko lub kolonig letnig.

WdroZenie w klasie trzeciej innowacii:
Angielski =i o

w szkole | w domu” ma na celu
I KOMPULRE oo ome o

modzielne| pracy w domu nad
jezykiem. Praca ze specjalng aplikacjg, ktora wprowadza ucznia w interaktywny
Swiat, przypomina gre, dzieki ktorej uczniowie rozwijajg posiadang wiedzg w do-
mu, zas kazde poprawnie wykonane zadanie nagradzane jest przejsciem do na-

slgpnego poziomu.

Uczestniczymy o . .

wogélnopolskich Blefgmr‘u‘iz“ﬂ
wakcjac

charytatywnych:

akcjach:




